
Four Corners Youth Soccer League
 2009 Socctoberfest Tournament

U-12 Boys

Venom '98
Aztec Pirates
Telluride Black Hawks
DYSA Gunners
OCSA Lightning
FUSA Twinkies
Telluride Eagles

Date Time Field Home Points Visitor Points

Friday
23‐Oct 7:00 PM SC4 Venom '98 DYSA Gunners

Saturday
24‐Oct 9:30 AM SC4 Telluride Eagles FUSA Twinkies
24‐Oct 10:45 AM SC4 Venom '98 Aztec Pirates
24‐Oct 12:30 PM SC6 Telluride Black Hawks DYSA Gunners
24‐Oct 12:30 PM SC5 OCSA Lightning FUSA Twinkies
24‐Oct 2:00 PM SC5 Telluride Eagles Aztec Pirates
24‐Oct 3:30 PM SC5 Venom '98 Telluride Black Hawks

Sunday
25‐Oct 8:00 AM SC3 Telluride Black Hawks OCSA Lightning
25‐Oct 9:30 AM SC6 FUSA Twinkies DYSA Gunners
25‐Oct 11:00 AM SC5 OCSA Lightning Telluride Eagles
25‐Oct 12:30 PM SC5 Aztec Pirates DYSA Gunners

10 point maximum per game. Team with 4 games will only accumulate points from
the best of three games. Total points at the end of play will determine Champions.

Scoring: Win ‐ more goals scored than opponent 6
Tie ‐ equal goals scored by both teams 4

Maximum points possible for any game 10
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